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ESZETT ESZETT

/\ simply bee®

Unternehmen

A Griindung 2003 mit Sitz in Duisburg

A 8 Mitarbeiter

A seit 2010 Mitglied im Netzwerk 3D maritim
A

Marktfihrer im Bereich VR-Dienstleistungen fur
den industriellen Anlagenbau

Einsatzgebiet

A Branchenfokus: industrieller Anlagen- und
Maschinenbau, Kraftwerksbau, Schiffbau

A Integration von Virtual Reality (VR) im
taglichen Arbeitsablauf

A Bestandserfassung durch das Laserscanning
A Training mit VR, Multimediaanwendungen

A Engineering
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Wenn Sie 3D planen bringen wir Sie weiter ESTETT

/\ simply bee®

Leistungsbereiche

01 Virtual Reality

02 Bestandserfassung
03 bee®

04 Multimedia

05 Training

06 Engineering
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Planung & VR

Vereinfachen Sie lhr Engineering mit bee ® ESZETT

/\ simply bee®

A Planung ist ein interdisziplinarer und oft
hochkomplexer Prozess

A die Kommunikation zwischen den
aAkteurend i st unbedi n

A VR (Virtual Reality), dient in den
verschiedenen Auspragungen als
Kommunikationsschnittstelle

A die realitatsnahe Betrachtung der
Planungsdaten ist eine notwendige
Voraussetzung zum Auffinden von
Problemen und Schwachstellen

A unterschiedliche Arbeitsweisen wéhrend
des Planungszyklus und dem
Lebenszyklus der Maschine/ Anlage

Wie verwalte ich die Ergebnisse
dieser Reviews?
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Wieso bee ®?

o Modulares Werkzeug fur effiziente ESZETT
e Projektabwicklung S smoiybee
SmartPlant Review IDO:Explore NavisWorks

B~

Die Ergebnisse aus den unterschiedlichsten Reviewtools zentral zu verwalten, stellt eine Herausforderung dar.
Actionpoints, Review-Ergebnisse, Abnahmedaten, Besprechungsergebnisse, ToDos, Protokolle, Notizen, ....
werden in vielen verschieden Formen erstellt und bisher verwaltet.

Vg ,
s, ‘ Wj P_s;! o

PDM, PLM oder Dokumentenmanagementsystem helfen hier oft nicht.
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ESZETT_bee.pptx
ESZETT_bee.pptx

Module von bee®

ESZETT

/\ simply bee”

bee® besteht aus den folgenden 5 Modulen:

Y

beeAdm|n Admin 7

il

.\

bee:CAD2VR CAD2VR

bee:Media

bee:Manage

Manage

bee:Interfaces
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bee® - eine Software zur Integration von VR im

ESZETT
Planungs- und Montageprozess S smoiybee
bee:Admin A oor| ]
=% AN | v
bee CA DZVR Media Manage Interfaces Admin
APDS2VR
0®
APDMS2VR " 2 a @ @|7e
ASBDZVR [1Key ‘:;;:::;:H &Co.KAG::ils[::ckstraﬂe(rr - \E:isbu-gl:;;? \Szroﬂ.f \It;::ichlandlnegion ﬁktiv |1S
AMSV8x2VR
AACAD2VR
bee:Media
AMarkerWorks VDPe
AMarkerWorks SPe

AMarkerWorks NWe
bee:Manage

AVRresult

I8

Eine einfache und schnelle Nutzer- und
Projektverwaltung!
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../Bee.lnk
../Bee.lnk

U7 bee® - eine Software zur Integration von VR im ESZETT
nee Planungs- und Montageprozess /\ simply bee”

bee:Admin i ‘ ,‘ £ ) ( @

Media EDEDE! Interfaces Admin

[_[x]
- m X A @ @ | ? L
Zuweisungen  Firmen Benutzer  Fehlerarten Projekte Teilbersiche Hilfe Main

Eine einfache und schnelle Nutzer- und
Projektverwaltung!
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bee® - eine Software zur Integration von VR im ESZETT
Planungs- und Montageprozess /\ simply bee”

ol B i M i — _

\ \’*‘L < [ £z = @

bee:CAD2VR CAD2VR Media Manage Interfaces Admin
APDS2VR
APDMS2VR
AS3D2VR
AMSV8x2VR

AACAD2VR

(bernehmen || Abbrechen

(i) Programm Bereit

Vollautomatische und revisionssichere CAD
Datenumsetzung fir VR!

| poms 12.0 | |
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bee® - eine Software zur Integration von VR im
ESZETT
Planungs- und Montageprozess N sy e

(2 &l

CAD2VR Media

oor|

¥ o\
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5
L7S
bee
Projekt Bsp.: med oder 201-med State Marker Annotate Marker Marker Marker o]
- - Index State Annotate Text MarkerNr.  ~ Ni. Marker Nri. X ¥ z
Teibereich Bsp. 1207 oder 2-007 0 StateDD1  Marker000 Loeschen 0 o 0 103746.021 96657.3059 135664856
T - 3

Datenstand (klick fir Auswahl)
013-07-18

Kugelradius (Meter) xx_Tags wrl
R: |0.05 b

bee:Media
AMarkerWorks VDPe
AMarkerWorks SPe
AMarkerWorks NWe

Automatisch zuweisen L1 ignetiere Fahler: Zu viels Marker GetData erstellen

Zusatzbid setzen  Lischen setzen Marker setzen | Bereits inDB vorhandene markisren | [ "Lbschen' markiette entfemen |

Uberpriifung der Daten ...
Uberprifung beendet ...

Uberprafung der Daten beendet ...

Mentgefuhrte Marker-, TAG-, Bild- Normierung
fur die zentrale Verwaltung in VRresult!
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i) bee® - eine Software zur Integration von VR im ESZETT
bee
Planungs- und Montageprozess /\ simply bee”

CAD2VR Media EDEDE! Interfaces Admin

bee:Manage

AVRresult Jeder Zeit twebbasierte zentrale
Verwaltung aller Diskussionspunkte!
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