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§  Volle	
  Gesichtsfeldabdeckung	
  
èKeine	
  Ränder	
  

§  Die	
  Szene	
  wird	
  durch	
  	
  
Bewegungssensoren	
  gesteuert	
  
èImmersion	
  

§  Die	
  Selbstverortung	
  des	
  Gehirn	
  akzepHert	
  die	
  VR-­‐Welt	
  als	
  real	
  	
  
èPräsenz	
  

§  Die	
  reale	
  Welt	
  ist	
  ausgeblendet.	
  VR	
  wird	
  real!	
  

§  Das	
  kommerzielle	
  Produkt	
  soll	
  ca.	
  300	
  USD	
  kosten	
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(2. Generation) 
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Mehrwert	
  generieren	
   Kunden	
  beobachten	
  

Quelle:	
  AdapHert	
  aus	
  „Value	
  ProposiHon	
  Design“,	
  Alexander	
  Osterwalder	
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Consumer	
  VR	
  Evolu*on	
  
(Head	
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Quelle:	
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Gartner	
  Technology	
  Hype-­‐Cycle	
  



VR	
  und	
  Kundennutzen	
  

•  Mehr	
  Tiefe,	
  näher	
  an	
  Realität	
  
•  RichHger	
  Maßstab	
  
•  Ausräumen	
  von	
  Zweifel	
  
•  SoforHge	
  Entscheidungen	
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Entscheidungsprozess	
  beschleunigen	
  



Vielen	
  Dank	
  für	
  
Ihre	
  

Aufmerksamkeit	
  
virtualnights	
  media	
  ltd.	
  

Dr.	
  Michael	
  Gerards	
  
InnovaHon	
  Management	
  Consultant	
  
E	
  	
  mg@present4D.de	
  
M	
  +49	
  15167104849	
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